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DE LA SEMENCE
A LA TARTIN
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Elaboré dapreés le classique “Jeu de la ficelle’, cet outil a été congu
dans une logique dénonciation de faits en vue de montrer toute la
complexité dune filiere locale, illustrée par la filiere de céréales
panifiables Au coeur du pain.

‘De la semence a la tartine" vise a mettre en évidence les différents
effets positifs de lorganisation d'une filiere dans le cadre dun
modele dagriculture locale, biologique et en circuit court. Il
constitue une porte dentrée pour découvrir des notions en lien
avec une agriculture, une alimentation et une santé plus durables.

Via une approche systémique, "De la semence a la tartine” permet
aux participants de développer de nouvelles représentations du
monde agricole et de découvrir les identités multiples liées a
Lutilisation du sol.

Face au modele de société dominant et a léco-anxiété ambiante,
cette activité illustre, sous un mode ludique, un levier individuel et
collectif de mise en action lié aux potentialités d'un territoire au
Coeur du Condroz namurois.

Ce jeu est le fruit dune collaboration entre la FEGEPRO ( fédération
des professeurs de Géographie, le Parc naturel Coeur de Condroz
qui soutient la filiere Au Coeur du Pain et le Pain quon seme.
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" REGLE DU JEU

Public: : a partir de 12 ans
Durée : 50 minutes

Matériel
e un local pour disposer les chaises en cercle
e une pelote de laine ou de ficelle
o lesfiches derole
e un projecteur (ou smartphone et ecouteurs)
e un pain artisanal (a deguster)

Déroulement
e Les participante's sont disposé-e's en un cercle permettant a
lanimateur-rice de circuler derriere le cercle.
e Accueil du groupe
e Visionnage de deux vidéos pour présenter le contexte du jeu
etillustrer le debut et la fin de la filiere.

o vidéo 1 : cadre geographique (atouts et contraintes du
Condroz) et choix de la réorientation de la Ferme de
Corioule vers la culture de céréales panifiables;

o vidéo 2 : le travail de Chloé, boulangere, qui a créé a
Assesse son atelier artisanal, La Chouette enfarinée.
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Déroulement (suite)

Meélanger les 3 catégories de cartes "roles” et les distribuer a

chacun-e indépendamment de leur couleur. Toutes les cartes
doivent étre distribuées.

Prise de connaissance individuelle de la fiche de role. Réponse
par lanimateurrice aux éventuelles questions de clarification.
Démarrage du jeu: une participante qui a une carte jaune se
présente en lisant sa fiche a voix haute. ILou elle attache le bout
de la ficelle a son poignet

Question de lanimateur: "“Qui pense étre en lien avec ce role et
pour quelle raison?".

Un-e autre participant-e qui identifie un lien avec une des fiches
présentees se manifeste et lela premiere participante (ou
lanimateurrice) lui passe la pelote. Celuicelle-ci enroule la
ficelle a son poignet et lit sa fiche a voix haute.

Question de lanimateur: "“Qui pense étre en lien avec ce role et
pour quelle raison?" Dautres participant-e's se manifestent pour
recevoir la pelote, etc. Selon le guidage de lanimateur,
différents roles sont ainsi mis en lien a laide de la ficelle, pour
graduellement former une toile daraignée, symbole de la
complexite de la filiere.
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